il gioco dell’ oca
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lanciare dado fermare contare andare avanti vincere prendere andare indietro giocare
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rotolare fermati aspetta cadere tornare aspettare spiegare
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toccaate contento mi piace stanco bello noioso uffa
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piano ewiva divertente bravissimo triste arrabbiato tocca ame non perdere
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prigione pozzo partenza oca morta oca
basta primo arrivo ultimo ancora giro ancora
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